PLAN HODINY 01

PLAN HODINY PRO PREDMET: Clovék a jeho svét
METODIKA: Clovék a jeho svét a dit& se sluchovym postizenim

ROCNIK: prifezové

© vzDELAVACI OBLASTI: (D PRUREZOVATEMATA: &L KLIEOVE KOMPETENCE:

Clovék a jeho svét Osobnosti a socialni vychova K uceni,
komunikativni,
k feseni problém

TEMA: Tvorba mapy Prvouky

e

e Z&ci rozviji my$leni a uéi se tvofit mapu
* Z4ci rozli$uiji jednotlivé podiazené terminy a dovedou k nim vymyslet termin nadfazeny
e Z4ci vidi, jaké témata je ve vzdélavaci oblasti Slovék a jeho svét éekaji, a orientuji se v nich

MET23_PH_01_P_01_Mapy

MET23_PH_01_P_02_Tematické okruhy
MET23_PH_01_P_03_Staty
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DISKUZE NATEMA MAPA

Hodinu zahajte tim, Ze si sednete do kruhu. Téma hodiny détem vS$ak nefikejte. Ukazte jim rlizné mapy - turistickou
papirovou, starou, mapu na telefonu, glébus, mapu hvézdné oblohy — réizné mapy naleznete i v ptiloze
MET23_PH_01_P_01_Mapy. Ptejte se déti, co vidi, k ¢emu to slouzi, pro¢ je mapa dobra.

Zeptejte se déti, pro¢ si mysli, Ze jim mapy ukazujete, a co asi dneska budete délat.
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K EVROPSKA UNIE
* * Evropské strukturalni a investi¢ni fondy
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* 4k Opera¢ni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani MINISTERSTVO SKOLSTVI,
MLADEZE A TELOVYCHOVY
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HLAVNi GAST HODINY [ ] {%}

TVORBA OKRUHU PRVOUKY

S détmi si vysvétlete, Ze si vyrobite mapu prvouky, abyste se v ni dobre orientovali, abyste nezapomnéli na to, co jste
se uz naucili, a méli prehled o tom, co véas jeSté Ceka za objevovani.

Déti rozdélte do skupinek, ve kterych budou pracovat. Cilem kazdé skupinky je vytvorit nékolik statl (kazdy jeden
stat odpovida jednomu tématu). Déti se vSak pokusi na téma pfijit samy podle ndvodnych obrazkl a slov, které

k sobé budou pfifazovat. Obrazky a slova najdete v pfiloze MET23_PH_01_P_02_Tematické okruhy. Jednotlivé ob-
razky vystfihejte a namixujte je k sobé podle toho, kolik skupinek vytvofite. Kazda skupinka bude zpracovavat jina

témata.

Déti ve skupinkach k sobé spravné ptifadi obrazky, na papir nakresli stat (mdzete jim dat i predptipravené staty, které
pak do sebe naskladaji MET23_PH_01_P_03_Staty), do néj nalepi obrazky, pokusi se vymyslet, jaké je asi téma,

a tfeba dokresli i dalSi obrazky, které by se k tématu hodily.
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JAKE CINNOSTI MAME SPOLECNE?

Spole¢né si s détmi na velky papir, na némz je namalované more (mUzete si predpfipravit ve vytvarné vychové), vy-
skladejte jednotlivé staty a pokuste se je naskladat tak, aby k sobé sedély. Kazda skupinka predstavi svij stat, jak se
jmenuje a co se v ném nachazi.

MUze vam vzniknout jeden ostrov, nékolik souostrovi, zalezi na fantazii déti.

Jak s mapou pracovat dal?

Vyrobte si panacky, lodi¢ky nebo karavanu a ty vzdy dejte k tomu statu (tematickému okruhu), ktery zrovna probirate.
Kdyz téma doberete, doplite si do mapy spolec¢né dalsi kliCové informace nebo si k statu vytvorte dalsi vzdélavaci
material, kde budete mit téma Iépe rozpracované, aby se k nému mohly déti vracet.

Na mapy statll (tematickych okruht) si mlzete nakreslit tfeba stopy a tim si zaznacite, ze uz jste téma probrali.
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